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Catequesis para ni@s

OBJETIVOS.

» Que como Francisco de Asis, contemplen la naturaleza como un bien del que po-
demos disfrutar, un regalo de Dios hacia todos sus hijos, un regalo que debemos
mirar con amor y cuidar con respeto.

» Que sean conscientes todas las cosas de la creacion, no hechas por el ser hu-
mano, que nos rodean y en las que la mayoria de las veces no prestamos aten-
cion, por prisa, por ser poca cosa, todas esas pequefias cosas son simbolo del
amor que Dios nos tiene.

MATERIALES.

» 2 Dados, para imprimir en A4 y montar.

» Uno con las opciones de si y no y el otro con imagenes.
» Crondmetro.

» Folioy rotulador para las puntuaciones.

DESARROLLO

» Antes de comenzar, se introduce a los nifios en el tema, y para ello podemos ver
un video con el cantico de las criaturas de San Francisco de Asis.

https://www.youtube.com/watch?v=KwLMjucuCOs

» Hablar con ellos sobre en qué momento de su vida escribe Francisco este cantico,
gue lo hace en sus ultimos afios de vida, cuando casi estaba ciego, pero que tenia
tanto amor a la creacion de Dios, que la ve como algo tan especial que merece ser
amado, contemplado y respetado.

» Resaltar también la importancia que tienen ellos, los nifios en el cuidado de la
hermana tierra, porque ellos son el futuro, y sus pequefios gestos de hoy, seran
los grandes gestos de mafiana.

» Juego de dados

- Se colocan sobre la mesa los dos dados, uno solo tendra en sus caras las op-
ciones de “Siy No” y en otro habra varias imagenes, algunas pertenecientes al
cantico de las criaturas y otras mas cercanas a ellos, su casa, el colegio, el ba-
rrio donde viven...

- El' juego consiste en que se divide al grupo en dos, y cada equipo tirard una
vez los dados, en uno saldra un lugar y en el otro “si 0 no”, si sale si, deben de
decir que hay en ese entorno que les guste y sea creacion de Dios, si sale no,
gue hay que no sea creacion de Dios, pero que en sus componentes (materias
primas) si intervengan cosas que forman parte de la creacion.



- Van diciendo un listado de cosas que si y no, segun toque en los dados, en un
tiempo maximo de 1 minuto. Se dara un punto por cada cosa que hayan ob-
servado de la naturaleza tanto en estado puro (si) como en materia prima ocul-
ta tras la accién del hombre (no) y ganara el equipo que mas puntos haya con-
seguido.

- Antes de comenzar se puede decidir cuantas rondas se van a hacer. Para no
alargar el juego en exceso, o calcular sobre la marcha, depende de lo resoluti-
VOS que sean los grupos.

» Al acabar el juego, se puede abrir un dialogo sobre lo que les ha parecido la dina-
mica, si les ha parecido complicado recordar qué elementos hay en la naturaleza
gue forman parte de la creacion, y que elementos que no forman parte de la crea-
cion, realizados por el hombre, tienen entre sus componentes elementos que si
son creacion de Dios.

Comentar cuantas veces se han parado a ver la naturaleza como un regalo de Dios
gue hay que cuidar, y sobre si se creen lo suficientemente valientes como para atre-
verse a realizar los pequefios gestos que van a marcar la diferencia, y que esta crea-
cion que nosotros podemos contemplar pueda ser disfrutada por las futuras genera-
ciones.

CONCLUSION

» Para acabar la sesién y dependiendo de las capacidades creativas del grupo, se
propone hacer un mural sobre el todo lo trabajado en la sesién, o reescribir con un
lenguaje mas actual el Cantico de las Criaturas, siempre manteniendo el amory la
admiracion que San Francisco mostré a todo lo que veia a su alrededor.

» También se propone aprovechar alguna salida o excursion, para que los ni-
fos/niflas de nuestros grupos, mas acostumbrados a estar en ciudades, tengan
ocasion de disfrutar de la naturaleza, compartir con sus compafieros un rato agra-
dable, y disfrutar todos juntos del regalo de Dios.










